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6.9.3 Parameterübergabe und Laufzeitstapel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 174
6.9.4 Spezifikation von Unterprogrammen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 183



XIV Inhaltsverzeichnis

6.9.5 Rekursion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 187
6.9.6 Allgemeine Rekursion und Speicherverwaltung . . . . . . . . . . . 190
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