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• Beispiel: Exponentiation xy

– Greedy

– Divide & Conquer
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• Was ist besser? 
– Bsp: g(x,3) 3 Multipl.; dc(x,3) 4 Mult.

– Divide & Conquer: 
• im besten Fall: “ungefähr” log2(y) Multiplikationen
• im schlimmsten Fall. “ungefähr” 2*log2(y) Multiplikationen

• Beispiel: Exponentiation xy

– Greedy: y Multiplikationen erforderlich
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• Analyse
– die Anzahl der Multiplikationen ist (S-1)+E, wobei S die 

Anzahl der Stellen und E die Anzahl der Einsen in der 
Dualzahl n ist.
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• Weiteres Beispiel

– Exakte Bestimmung der Komplexität
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• Beispiel für Wachstum 
von Funktionen
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+ 2(-n)

+ 2(-n)
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Ergänzung zu Kap. 10 in der 2. Auflage:

Lemma: Es gilt (siehe Brassard/Bratley, p.40):
(1) lim n→∞ (f(n) / g(n)) = c , c>0 ⇒ O(f(n)) = O(g(n))
(2) lim n→∞ (f(n) / g(n)) = 0   ⇒ O(f(n)) ⊂ O(g(n))

(Auszug aus Wolff/Hauck/Küchlin, S. 241)


